
 
Armures et protections 

 

 
 

 
Numéro Localisation Type d’armure Protection Bonus* Malus** 

1 Crâne   +6 -5 
2 Visage   +6 -4 
3 Cou   +6 -3 
4 Bras droit   -2 -3 
5 Torse   +3  0 
6 Torse   +3  0 
7 Bras gauche   -2 -3 
8 Avant bras droit   -2 -3 
9 Abdomen   +2  0 

10 Abdomen   +2  0 
11 Avant bras gauche   -2 -3 
12 Main droite   -4 -4 
13 Bas ventre   +3 -2 
14 Main gauche   -4 -4 
15 Cuisse droite   -2 -2 
16 Cuisse gauche   -2 -2 
17 Jambe droite   -2 -2 
18 Jambe gauche   -2 -2 
19 Pied droit   -4 -4 
20 Pied gauche   -4 -4 

 
*Bonus à ajouter aux dégâts. **Malus à appliquer pour toucher la zone. 


